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Contigo, a construir o futuro,

CON'DAVAL

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS

~ Agrupamento de Escolas do Cadaval
CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO - REGIME MISTO - Ano letivo 2020/2021

DEPARTAMENTO 1.° Ciclo do Ensino Basico NIVEL DE ENSINO 1.° CEB ANO 1.°
Componentes do curriculo | Portugués, Matematica, Estudo do Meio, Educacdo Artistica, Educacéo Fisica, Apoio ao Estudo e Oferta Complementar
Objeto de Avaliacdo Dominio Ponderacao Descritores Operativos Perfil do Aluno
- Escutar e interagir com adequacdes ao contexto e regras AB,CD,EF,
Portugués Oralidade 20 - Compreender e interpretar enunciados orais G, H,I,J
- Produzir discursos adequados, com clareza e correcéo
- Ler palavras e pequenos textos A B, C,D,E F,
Leitura 20 - Organizar a informacao de um texto lido G, H I, J
- Interpretar a informacao, identificar o sentido global
- Escrever com correcao (orto)grafica AB,CDEF,
Escrita 20 - Escrever palavras, frases e textos curtos G, H,I1J
- Utilizar sinais de pontuagao
- Ouvir ler e ler textos literarios AB,CDEF,
Educacdo Literaria 20 - Recontar, exprimir opinides/apreciacées G, HIJ
- Compreender/interpretar
Gramatica 20 - Descobrir regularidades no funcionamento da lingua A/ B,C,D,F, G,
- Conhecer e aplicar regras elementares de ortografia e de pontuacao )
- Ler e representar nimeros no sistema de numeracao decimal até 100
Matematica NUmeros e Operagoes 25 - Identificar o valor posicional de um algarismo
- Efetuar contagens e registar sequéncias numéricas A, B,C,D,EF,
- Adicionar e subtrair nimeros naturais G, H I, J
- Comparar, ordenar nimeros e estabelecer relagdes numéricas
- Realizar estimativas
- Descrever regularidades
- Identificar, interpretar e descrever relac6es espaciais representadas A, B,C,D,EF,
Geometria e Medida 25 - Identificar e comparar sélidos geométricos 1, J
- Descrever figuras no plano
- Identificar e utilizar unidades de medida: comprimento e dinheiro
Organizacao e Tratamento de | 25 - Recolher, organizar e representar dados A/ B,CDFI,
Dados - Interpretar a informagao representada J




Resolucao

de problemas,

Raciocinio e Comunicacédo

25

- Conceber e aplicar estratégias na resolucio de problemas
- Exprimir e explicar raciocinios, procedimentos e conclusées

Estudo do Meio

Sociedade

25

- Conhecer datas e factos significativos da sua historia

- Localizar numa linha de tempo, do quotidiano/ histéria pessoal
- Estabelecer relagoes de parentesco

- Relacionar atividades e respetivas profissdes

- Associar os principais simbolos nacionais a sua nacionalidade

Natureza

25

- Verificar alteragées morfolégicas nas etapas da vida humana

- ldentificar situagdes e comportamentos de risco para a salde e
seguranca

- Identificar fatores que concorrem para o bem-estar fisico e psicolégico

- Reconhecer as implicacdes das condigcoes atmosféricas

- Localizar em representagao do globo terrestre os continentes e oceanos
- Comunicar ideias e conhecimentos

- Reconhecer a diversidade de seres vivos e distingui-los de formas nao
vivas

- Reconhecer a importancia do Sol

- Reconhecer as necessidades basicas dos seres vivos

A B,CD,EF,
H1,J

Tecnologia

25

- Reconhecer que a tecnologia responde a necessidades e a problemas do
quotidiano

- Realizar experiéncias

- Identificar as funcbées dos objetos e materiais, manuseando-os em
seguranca

- Identificar as propriedades de diferentes materiais

- ldentificar atividades humanas que envolvem

transformacoes
tecnologicas

A, BJ D, E) F’ G’
H, 1, J

Sociedade/natureza/

tecnologia

25

- |dentificar as funcbes dos espacos

- Localizar elementos naturais e humanos da paisagem do meio local

- Colocar questdes, levantar hipoteses, fazer inferéncia e saber comunicar
- Manifestar atitudes de respeito, de solidariedade, de cooperacao e de
responsabilidade

-Conhecer formas de atuacdo em situacdo de emergéncia

- Manifestar atitudes conducentes a preservacao do ambiente

Educacgdo Artistica

Artes Visuais

Apropriacao e
Reflexao

7,5

- Observar diferentes universos visuais, utilizando um vocabulario
especifico e adequado

- Mobilizar a linguagem elementar das artes visuais, integrada em
diferentes contextos culturais

AB,C DG,
J

Interpretacao e
Comunicacao

7,5

- Dialogar sobre o que vé e sente
- Compreender a intencionalidade dos simbolos e dos sistemas de
comunicacao visual

- Captar a expressividade contida na linguagem das imagens e/ou outras
narrativas visuais

A B,CD,FG,
H, |




- Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciacio
do mundo
- Experimentar possibilidades expressivas dos materiais e das diferentes
Experimentacdo | 10 técnicas A,B,C,DEF,
e Criacao - Manifestar capacidades expressivas e criativas G,H, I, J
- Utilizar varios processos de registo de ideias, de planeamento e de
trabalho
- Apreciar os seus trabalhos e dos seus colegas
Experimentacao | 10 - Experimentar sons vocais e diferentes fontes sonoras AB,G, I, J
Misica e criagao - Improvisar pequenas sequéncias ritmicas
- Interpretar rimas, trava-linguas, lengalengas, etc., com diferentes
Interpretacdoe | 7,5 intencionalidades expressivas AB CDEF,
comunicacao - Cantar cangbes com carateristicas musicais e culturais diversificadas G, HI,J
- Tocar utilizando instrumentos musicais, convencionais e nao
convencionais, de altura definida e indefinida
- Realizar sequéncias de movimentos corporais
- Comunicar através do movimento corporal
- Pesquisar diferentes interpretacdes escutadas e observadas em
Apropriacao e 7,5 espetaculos musicais AB CDE,F,
reflexao - Partilhar as misicas do seu quotidiano e debater sobre os diferentes G,HI,J
tipos de musica
- Distinguir diferentes possibilidades de movimentagao do corpo no espaco
Danga Apropriacao e 7,5 - Adequar movimentos do corpo com estruturas ritmicas marcadas A B, C,D,E, F,
Reflexao -Utilizar movimentos do corpo G H, I, J
- Conhecer diferentes estilos e géneros de danca, através da observacao
de diversas manifestacoes do patrimadnio artistico
Interpretacace | 7,5 - Reconhecer os efeitos benéficos e valor do desempenho artistico
Comunicacao - Interpretar o seu papel coreografico AB,D,E F, G,
- Emitir apreciagoes e criticas pessoais sobre trabalhos de danca H, I, J
- Recriar sequéncias de movimentos
Experimentacdo | 10 - Construir sequéncias dancada B,C,D,EF,G,
e Criacéo - Criar pequenas sequéncias de movimento l,J
- Inventar simbolos graficos ndo convencionais para representacio de
dancas
- Identificar diferentes estilos e géneros de teatro
Exp. Dram./ | Apropriacao e 7,5 - Identificar, em manifestacoes performativas, personagens, cenarios, A B, C,D,G, |,
Teatro Reflexao ambientes, situacdes cénicas, problemas e solucdes da acdo dramatica J
- Reconhecer diferentes formas de um ator usar a voz e o corpo
-Distinguir, pela experimentacao e pela reflexao, jogo dramatico,
Interpretacaoe | 7,5 improvisagao e representagao AB,CD,F,G,
Comunicacao -Exprimir opinides pessoais e estabelecer relagcao entre acontecimentos da H, |




vida real e as situagdes dramaticas desenvolvidas em aula

- Explorar as possibilidades motoras e expressivas do corpo

“Literacia Digital”

Comunicar e colaborar

digitais

- Conhecer programas informaticos para desenho e ilustraco e explorar
as suas funcionalidades

- Conhecer programas informaticos para processamento de texto e
explorar as suas funcionalidades

- Redigir textos e formata-los em diferentes ferramentas digitais

- Identificar e resolver problemas matematicos, com apoio em

- Adequar as possibilidades expressivas da voz a diferentes contextos e A B, C,DEF,
Experimentacao | 10 situagdes de comunicacio G, HIJ
e Criagao - Transformar os objetos
- Construir personagens
- Produzir pequenas cenas a partir de dados reais ou ficticios
- Lancar uma bola em precisao
Educacao Fisica Pericias e Manipulacées 30 - Lancar e receber a bola com as duas maos B,C,D, EF,G,
- Manter uma bola de espuma no ar com toques de raquete J
- Driblar em deslocamento
- Rolar a bola nos membros superiores e inferiores (deitado)
- Pontapear a bola (precisdo, em distancia)
- Fazer toques de sustentacao de um balao
- Rastejar deitado dorsal e ventral
Deslocamentos e Equilibrios 30 - Rolar sobre si proprio
- Fazer a cambalhota a frente num plano inclinado B,C,D,EF,G,
- Saltar sobre obstaculos de alturas e comprimentos variados J
- Saltar para um plano superior
- Cair voluntariamente, no colchdo e no solo, partindo de diferentes
posicoes, rolando para amortecer a queda
- Saltar de um plano superior
- Subir para um plano superior (mesa ou plinto), mantendo os bracos em
extensao
- Praticar jogos infantis A B,C,DEF,
Jogos 40 - Cumprir regras G,J
Autonomia - Realizar tarefas de forma autéonoma
Apoio ao Estudo Métodos de estudo 100 - Identificar e expor davidas A, B,C,D,E F,l
Organizacao e apresentacao - Explorar diferentes estratégias de estudo
Aplicacao de conhecimentos - Aplicar o conhecimento em novas situacées
- Articular conhecimentos
Cidadania digital - Compreender a necessidade de praticas seguras na utilizacdo de
Oferta Complementar | Criar e inovar 100 dispositivos digitais A, B,C,D,E F,
Investigar e pesquisar - Adotar uma atitude responsavel no uso das tecnologias e em ambientes G,HIJ




ferramentas digitais

- Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramenta de
apoio

- Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios
digitais de comunicacdo e colaboracio

- Definir palavras-chave para localizar informacao

- Realizar pesquisas de acordo com o tema a desenvolver

- Comunicar e colaborar com os colegas utilizando ferramentas digitais

- Desenvolver a autonomia e o pensamento computacional

.Instrumentos de | participacio oral
avaliacao®; Fichas de avaliagdo (formativa, sumativa)
Fichas formativas (individuais e/ou de grupo)
Fichas de trabalho
Questionarios
Trabalhos extra-aula
Trabalhos praticos
Trabalho em contexto de DAC
Grelhas de observacao
Trabalhos individuais e de grupo
Autoavaliacao

AREAS DE COMPETENCIAS DO PA

A Linguagens e textos D Pensamento critico e pensamento criativo G Bem-estar, saude e ambiente }  Consciéncia e dominio do corpo
B Informagado e comunicacio E Relacionamento interpessoal H Sensibilidade estética e artistica
C Raciocinio e resolugdo de problemas F  Desenvolvimento pessoal e autonomia | Saber cientifico, técnico e tecnolégico
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